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Précautions

*Ca disque contient un iogciel desting 4 la console PlayStation®, Ne 'utiisez [amais sur une autre maching Car vOus pourries
I'endommager. * Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation® commircialisde en Europe. |l ne peut pas éire ulilise
sur des versions éfrangéres de la PlaySiation®. « Lisez soigneusement le manuel de la PlayStaion® pour savolr comman lulikser.
» Lorsgue vous insére? co disqua dans la PlayStation®, placez toujours ta tace portant les inscriptions vers ie haut. » Lorsque vous
manipulez la disque, évitez de tbucher sa swtace. Tenaz-be par ies bords, = Ne salissez pas fe disque et ne la rayez pas. Si la surace
du disguee se salil, essuyez-la avec un chiffon doux. * Ne lakssez pas ke disque prés dune source de chalewr, & la lumikre directe du
soledl ou prés dune source dhumidit. = Nessayez jamais dutiliser un disque Mlé, tordu ou scotché, car cecl pourrait entralner des
emaurs de fonctionnemeant.

Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu vidéo

Evitez de jouar si vous dbes Fligud ou i vous Manguerz de sommeil. ASsurez-vous que vous jousz dans une pibca bien Gclairée en
moddrant ta keminogité da votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'dtre conngcté & un écran, jowez & bonne
distance de cel écran do Wévision et aussi loin que kb permet le cordon de raccordement. En cours dutilisabon, faites des pauses de
dix & quinze minules loutes les heures.

Avertissement sur I'épilepsie

Cardaines personnes soni susceptibles de laire des cnises d'épilepsie comportant, le cas dchéant, des panes di conscience A la voe,
notammant, de cartains types de stimulations lumineuses fones; succassion rapide dimages ou répétition de igures géomalnques
simplos, déclairs ou d'oxplosions. Cos personnes = exposant i des crises lrsqu'elies jouent 8 cerains jeux vidéo comportant de telles
stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas dantécédent médical ou n'ont jamais ¢é suettes alles-mémes a des crises d'eplkepsie.

S vous-méme ou un membre de votre famille avez dija présantd des sympibmes Bés & Népilapsie (crise ou pore dé CONSCHMNCE} BN
prédsence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent dgalement d'étre
pasticulibrement attentifs 4 lewrs anfants lersqu'ils jJouanl avec des jeuod Widéo. S vous-méme ou votre anlant présentez un des
sympldmes suivanis: vartige, trouble de ka viskon, contraction des yeux ou des musclas, trouble do Mofontaton, mounment
involontaie ou comwvulsion, perte momentands de consclence., il faul cesser mmiddiatemeant de jouer el consulter un médecin.
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INSTALLATION

Instollez votre PlayStation® conformément aux instructions du manuvel d'utilisation.
t Insérez le disque CRASH BANDICOOT 3: WARPED™ et fermez le cowvercle du
g compartiment & disque. Metlez lo PlayStation® sous tension en appuyont sur le bouton
= POWER. Nous vous déconseillons d'insérer ou de retirer des occessoires ou cortes
= mémoire apres la mise sous lension.

rising. conm

2 REMAROUE : Tes caplures d'écran de ce manuel sont exiraites de la version angloise
2 du jeu. I1 est possible que certaines coplures d écran proviennent d'écrans provisoires et
quelles different légerement de lo version fingle du jeu.

CARTES MEMOIRE

CRASH BANDICOOT 3: WARPED™ vous permet de souvegorder des parties
(directement dans le niveau dans lequel vaus vous trouvez) sur des cortes mémoire, et
de reprendre des porties précédemment souvegordées. Yous ourez besoin d'un bloc
disponible sur votre corte mémoire ; assurez-vous que vous avez suffisamment de blocs
libres avant de commencer o jover. Pour plus d'informations, référez-vous @ lu section
« Sauveqorder et charger les porties » plus loin dans ce manvel.

DEPECHEZ-VOUS, JE VEUX COMMENCER ™

Nous vous suggérons de lire entierement ce manuel. Méme si vous connaissez déja les
aventures de Crash Bandicoot, il y a tellemenl de nouvelles choses que vous allez avoir
besoin d'aide. Mais si vous vous impatientez et voulez vous y plonger directement, voila
ce que vous devez savoir pour commencer.

Dés que vous aurez vu la séquence d'introduction (excellente, n'est-ce-pos ?!), vous
arriverez d I'écron de titre et au menu principal. Yous y trouverez les options suivantes
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NEW GAME: La, pos de surprises, cette oplion vous permetl de commencer une

(NOUVELLE  nouvelle partie ! Utilisez les touches directionnelles HAUT ou BAS pour

PARTIE): metire cefle oplion en surbrillance el appuyez sur lo touche &3 pour To
sélectionner.

LOAD GAME:  Si une partie est déjo enregistrée sur une carte mémoire [et @ condition que

[CHARGER LA la corte mémoire soit insérée dans la fente pour carte mémoire N°T), vous

PARTIE): pourrez reprendre la portie @ V'endroit ob vous Taviez quittée. Pour plus
dinformations, reportez-vous @ luo section « Souvegorder et charger les
parties » plus loin dons ce manuel.

LANGUAGE:  Utilisez les touches directionnelles pour choisir une langue (ou luissez

(LANGUE):  tout simplement ENGLISH (ANGLRIS) si vous le souhaitez).

ET QU EST-CE QUE JE FAIS MAINTENANT ?

Est-ce quon vous a déja dit que vous devriez YRATMENT lire tout le manvel ? 1l y o
BEAUCOUP a apprendre cette fois-ci, mais pour résumer, vous devez toper sur toutes
les hoites, dans chogue niveaw, ofin de récupeérer des cristoux, pierres précieuses et
reliques. Ceci vous ouvrira de nouveoux niveoux et vous permetira de vaincre le Dr N.
Cortex et son armée de monstres fous.

Maintenant voudriez-vous bien lire le manvel, S'IL YOUS PLAIT ? Sincérement, il est bien!

COMMANDES

Vous pouvez jover a CRASH BANDICOOT 3: WARPED™ en ufilisont les touches
directionnelles ou ln manetie gouche si vous utilisez une manette anclogique (DUAL
SHOCK™). Lorsque vous utilisez lo manette gouche, ossurez-vous que le mode
analogique est activé (voyant rouge allume). Volre manelte analogigue (DUAL SHOCK)
devrait automatiquement séleclionner ce mode por défout lorsque vous jovez @ CRASH
BANDICOOT 3: WARPED™. Lo fonction vibration de la manette anologique (DUAL
SHOCK) peut étre activee ou désactivée dans le menu des options, ouquel vous pouvez
ucceder ﬁ]purlir du menu puuse (reportez-vous @ lu section « Options » plus Toin dans
ce manuel).
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TOUCHE &

TOUCHES LI, L2 ? TOUCHES RI, R2
L 1 R
ﬁﬁ\ |
=

A= TOUCHE @
JOYSTICK ! d TOUCHE &3
% caucHe

TOUCHES SELECT

; TOUCHES

DIRECTIONNELLESS: TOUCHE @

ww.oldiesrising.com

TOUCHES START

INTERRUPTEUR DE
MODE ANALOG (ANALOGIOUE)

Dons CRASH BANDICOOT 3: WARPED™, Crush a plus de mouvements quavant ! 11
fout les maitriser el apprendre o les uliliser ou meilleur moment pour vaincre ce trio
diholique : Dr N. Cortex, N. Tropy et Uka Uka. Il fout que vous les connaissiez @ fond :
le sort de toul lunivers est entre vos mains !

COMMANDES DE BASE
Touche START ouv & Démarrer le jev/commencer lo portie
Touche START Mettre le jeu en pouse et ouvrir le menu pouse

Touches directionnelles/manette gqouche| Sélectionner les options @ partir des menus/
déplacer le personnage

Touche & Afficher le panneau d'état (Nb de vies,

cristaux, eic.)

IO "B SLISD T O AL ALAL



www.oldicsrmsing. com

Touche €3

Sauter

Touche €, puis @ ouv Touche RI

Faire un plat

directionnelles/ manetle gouche

Touche @ Tourner
Touche @ ouv Rl S accroupir
Touche ® ou RI enfoncée + touches | Romper

Muintenir touche @ ou Rl appuyée,
puis touche €

Souvter en houteur

Touches directionnelles/Manette
gauche + touches @ ou RI

Glisser

Touches directionnelles/ Manette
qouche + touches @ ou R1, puis

louche &3

Sauter en hauteur et faire une super glissade!

SE SUSPENDRE
Touche € Souter sur lo grille. Appuyez G nouveou pour
licher prise.
Touche @ Tourner

Touche @ ov RI1

Relever les jombes

NAGER

Touche &3

Coup de pied ropide

®, Touche ® ou RI

Nager el tourner vers l'avant
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JET-SUB

FI certains endroits dons les niveasux sous-marins, Crash peul trovver un jet-sub
suhmerslhle Il peut Tutiliser pour ouvrir les boites emmélées dons les algues, éliminer
les obstacles ou tout simplement se débarrosser de ses ennemis. Mois sachez que le
2 Jel-Sub est aussi vulnérable oux oftoques que Crosh lui-méme, vous avez donc tout

L | IQIllg COm

% intérét a étre prudent !
2| Touche @ Torpille
g Touche @ ou R1 Propulsion turbo
MOTO
Touche €3 Accélérer
Touche @ ou RI Freiner
JET-SK1
Touche €3 Accélérer

Touche €3 + touches directionnelles/ |Sauler
manette gouche (pendant un saut)

Touches directionnelles/manette Tourner completement @ gouche ou d droite

gauche 4= gu =»
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E BIPLAN
;h Touche @ Tonneau
% |Touche €3 Rérofreins
i Touche @ ou RI Mitrailleuse (maintenez cette touche enfoncée
= pour un fir rapide) -
g
3 CHEVAUCHER PURA le TIGRE & LE T-REX
; Touche €3 Souter 57
Touche @, @ ou Rl Sprinter (Pura le qurq;.'guquemenl]
Touche @ ou Rl Sauter du T-Rex

MOUVEMENTS SPECIAUX

Chaque fois que Crash vaincra un bess, il recevia en récompense un de ces nouveaux
mouvements spécioux.

Super plat Touche €3, puis Touche @ ouv RI
Super double saut & + touche € [(ov sommet du premier sout)
Tornade mortelle Touche @® [lapotez plusieurs fois)
Bazooka Muintenez la touche L2 enfoncée, ulilisez les

touches directionnelles / hm{h qauch
pour viser et lo touche ® pour faire fev

Crash violent Touches directionnelles + touche R2

Lﬁna*ﬂn]syrsm!plu*mm



MENU PAUSE & OPTIONS
A tout moment, vous pouvez metire la partie en pause en appuyant sur la touche START
el reprﬂmire ainsi votre soulfle. A Técran pause, vous pouvez vérifier votre progression
dons Te jev et choisir vos opligis de jeu. Pour modifier ou sélectionner les options de
jev @ portir de Técran pg lisez Ius tnunhes directionnelles HAUT/BAS pour
mettre une option en"§UEbrill ppeyez sur lo Touche €3 pour lo sélectionner.

WO w.n]r_licgriging.cnn:

%F‘

: o I — MONITEUR DE PROGRESSION
NOW &
REF‘HE_&E LA Pl

% DU JEU TERMINE

. VOTRE RESSION
Le controleur deprogre: nctionne el indigue le nombre de cristavx,

pierres premause t ligu pérés, les méuvements spécioux acquis et les meilleurs
temps enreqistré s le n 's. Hppuyez sur lo touche @ pour faire défiler
les informations pus rupid ment. Tt

——57‘;" 5L

B | - = =

"n e
= ' —

'\_{ 2

l:\ ‘i—;

PIERRES PRE-
CIEUSES .
e POUVOIRS :
*{ SPECIAUY AcoUls  RECUPEREES  RELIQUES ¢

CRISTAUX RECUPERES MEILLEURS TEMPS [noms el

lemps des 3 meilleurs joveurs)
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OPTIONS

Utilisez les Touches directionnelles HAUT / BAS pour mettre les OPTIONS en
surbrillance dans le menu pause, b':émuqu sur la touche €3. Ceci vous emmenera

o premier écran du menu des

2 OPTIONS

Appuyer 4[ lo touc _ mﬁ_wﬁnr le menu des options audio

STERED/MOND:

. 1
MUSIC VOL:
(VOL. MUSIOUE)

a .--'
Utilisez Tes_toue
DROITE pow

(L] Iq, !
{rx voL: &
(VOL._EFFETS
SPECTAL

DONE €

VIBRATION

H e s

-

FIP

DONE
(TERMINE)

........

str lo touche € pour pusser de Stéréo

glles GAUCHE/
gisser le volume
re: en cours de
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Lors du Ayant vaincu le Dr N. Cortex et envoyé son Corlex Vortex {hre\rel BN COUFS
dernier épisode... dhomologation] dans les airs, Crash, sa seur Coco el leur sorcier el protecteur
Akv Aku ont encore une fois souvé le monde el célébrenl leur vicloire.

Mais un ennemi encore plus menogonl s est
libéreé !

Nous voila de relour, mais...

www.oldicsrising. com

suite @ Texplosion de lo slation orbilale de
Corlex, d'énormes morceoux de celle-ci se
dirigent a foule vitesse vers lo Terre. De
gros morceoux de métal sécrosent sur une
monlagne Iropicale

2 P
, e suustra chel du Dr Corlex ;
¢ esl vrai, Corlex esl sous les ordres de
quelguun !

HAHAHAHAHAhohohohohahooo!
Enfin libre !

IO DI SLTS DT O AL ALAL
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Pendant ce lemps, sur une oulre partie de lo planéte, nous voyons Crash et Coco @ lo maison ; ils se
détendent et jovent joyeusement. Lorsque soudain, Aku Aku a un sentiment élronge . . .

Naon
.. .cenesl
pas possible !

[ Vite, mes enfonts

Man
double
maléfique Uka Uka

| : sest échappé de sa
. . le diable . . . prison. [I ruul larréler.
1:_ rd;ﬂéﬁfﬁ esl J'espere que je peux
I H

compler sur volre
gide, mes omis !

Corlex n'o pos pu récupérer les cristoux el pierres précieuses [lo source de lénergie du monde et lo clé
de ses plans diaboliques) lors son précédent affrontement ovec Crosh Bondicool et celo o vroiment dégu
Uka Uka !

Cortex....Celn
fuil devx fois que v ne
liens pos fes engoge-
ments envers moi !
~ N ny
o quun seuvl
moyen de réunir lo
Maitre...je... puissance donl nous avons
c éloil le Bondicool besoin pour réduire cetle
miséroble plonéie en
esclovage. I‘guus
QOUYErnerons . . . un jour
ou loutre !
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Uka Uko o recrulé un vieil omi, le Dr N. Tropy, pour l;p.r:H se joigne @ eux.

Le Dr N. Tropy o créé un machine a remonter le temps, lo Tornade
lemporelle, qui leur permet de voyoger dons le temps el de retrouver les
pierres précievses el cristoux @ leur endroit dorigine.

Maintenant c est encore une fois @ Crosh et Coco de
voincre Corlex el de déjover ses plons maléfiques.

Oh ovi....Crosh est de retour el il est prél ! Rejoignez
Crash, so foulée légendoire, son fomeux jeu plein de
farces el so pelite seur Coco olors quils sengogent
dons une ovenlure spolio-temporelle tolalement
nouvelle !
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LR

VOYAGE DANS LE TEHPS'[

Volre quéle spatio-temporelle des l:rlstnun cummuncnm;ﬂlns ]u
Piece spatio-temporelle, ob vous pouvez :

* Vous avenlturer dans le passe, le présent ou le futur qruce
= oux porles de distorsion spatio-temporelle.

e * Accéder a T'écran Souvegarder/ charger une partie.

[l y a cing chambres spatio-lemporelles :

» Chague chambre a cing touches permettant douvrir les
porles des différents niveaux temporels.

* Une fois que vous avez récupére les cristoux des cing
niveaux, une sixieme touche apporait, ouvront une porle
vers un niveau de boss.

* Les chambres spatio- temporelles vous transportent vers une époque a la fois.
Terminez choque niveau, déjovez Tormée de mutonts et déverrouillez lo porte
suivante qui vous conduira @ travers le temps.

SAUVYEGARDER ET CHARGER LES PARTIES

L'écran dans To piece spatio-temporelle centrale est lo T.V. LOAD/SAVE (CHARGER/
SHU'\I’EGRRDERI;. Guidez Crash vers cette télévision pour activer ce systeme.
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g e
- SAUVEGARDER UNE PARTIE

ETAT ACTUEL

CHARGER PARTIE
SAUYEGARDER PARTIE
EFFACER PARTIE
QUITTER

WWw.n]dicsﬂF'. ¢
ne

Utilisez les touches directionnelles HAUT / BAS pour mettre SAVE GAME
(SAUVEGARDER PARTIE) en surbrillance, puis oppuyez sur lo touche €3. Mettez
ensuite un des quatre carrés de souvegorde en surbrillonce et appuyez sur la touche €3 .
Soisissez le nom de la portie que vous voulez sauvegorder en ulilisont les touches
directionnelles ou lo manette gouche et appuyer sur lo touche €3 pour confirmer choque
lettre (utilisez la fleche Bas pour effacer des lettres). Une fois que vous avez donné un
nom a lo portie souvegardée, ulilisez les touches directionnelles pour metire DONE
{TEZIEI"IH*IE]J en surbrillance et appuyez sur la touche €9 pour quitter Técran. Attendez
que le fichier soit mis a jour ; la porlie est souvegardée.

Sélectionnez maintenant EXIT (QUITTER) pour revenir @ lo piece spatio-temporelle.

CHARGER UNE PARTIE SAUVYEGARDEE

Utilisez les touches directionnelles HAUT/BAS pour mettre en surbrillance LOAD
GAME (CHARGER PARTIE), puis appuyez sur la touche €3. Mettez ensuite le carré de
sauveqarde que vous souhaitez charger en surbrillance et appuyez sur lo touche €3. Yous
arriverez dons lo chombre spatio-temporelle dans laquelle vous étiez ou moment de la
sauvegarde.

IO DI SLTS DT ] O AA ALAA



;
‘
B

www.oldicsrising. com

spotio-temporelle secréte el un niveau secrel. Chaque fois que vous aurez récupéré cing

TROUVER LES BONUS

CRASH BANDICOOT 3: WARPED™ déborde de choses que vous devez découvrir.
Certaines sont assez fociles a trouver, doutres sont tellement bien cachées que vous
devrez vous surpasser pour les trouver. Voici une liste de vos principaux objectifs :

CRISTAUX

Les cristaux sont les éléments les plus importants du jev. Trouvez les
25 cristaux (i y en o un caché dans chaque niveau, sauf les niveaux
de boss) pour terminer le jeu. Dans certains niveaux, vous gagnerez le
cristol @ lo fin dv niveou ou oprés avoir remporté un défi spécifique.

PIERRES PRECIEUSES

Les pierres précieuses sont plus difficiles a trouver que les cristoux, mais

en valent vroiment lu peine. Il y o deux lypes de pierres précieuses:

* Les pierres précieuses transporentes sont votre récompense lorsque
vous avez cassé toutes les boites d'un niveau ou lorsque vous avez
terminé une zone secréte.

* Les pierres précievuses de couleur se trouvent dons des niveaux
speciaux el vous condvisent a des zones cachées.

RELIQUES

L:mqun vous avez récupéré le cristol dons un niveau, un nouvel objectif

s offre d vous. Vous pouvez maointenant décider de prendre part a une

course TIME TRIAL [CONTRE LA MONTRE). Si vous battez le temps

imparti, vous gagnerez une relique [reportez-yous @ la section

intitulée COURSE CONTRE LA MONTRE: testez volre vitesse » pour
plus de détails).

Les cing premiéres reliques obtenues vous ouvriront une chomb

religues supplémentaires, un outre niveau secrel souvriro. Yous devez trches

niveaux secrets pour terminer le jev @ 100%.

o i 5
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Lorsque vous terminez un niveou pour la premiere fois,

refoites-le en mode CONTRE LA MONTRE. Vous pouvez

gagner un saphir, une religue en or ou méme en platine en
fonction de volre temps. Le saphir est ossez facile, mais Tor
signifie que vous étes un bandicool vraiment ropide ! Le

R— platine est réservé oux meilleurs temps.

CHRONOMETRE
Pour faire une COURSE CONTRE LA MONTRE:

* Placez-vous sur la touche de niveou dans la chambre spatio-temporelle. Le temps
indiqué prés dv symbole de relique est le temps imparti que vous devez battre pour
obtenir une relique.

* Touchez le chronometre se trouvant prés du sevil du niveou afin de faire démarrer le
chronometre du mode Time trial (Course contre la montre) ; le chronomeétre n'opparait
que lorsque vous avez obtenu le cristal de ce niveau. Si vous ne louchez pos le
chronometre, vous joverez le niveau en mode normal.

* Traversez le niveou aussi vite que vous le pouvez. Si vous brisez les et e
boites temporelles jounes, le chronoméire saorrétera pendant le -
nombre de secondes qui étoit indiqué sur lo boite (donc si vous
eécrasez une boile « 1 », le chronometre se bloquera pendont une
seconde).

* Si vous ne parvenez pas @ terminer le niveou en 10 minutes, le chronometre s arrétera
et disporaitra de 1'écran.

* Dons ce mode, vous ne perdez pas de vies el pouvez donc jouer autont de fois que
vous le souhaitez.

* Lorsque vous terminez le niveou, Técran NAME [NOM), vous permettant

d'enregistrer votre meilleur temps. Si vous avez battu le temps impaorti, vous
obtiendrez votre relique en revenont @ la chambre spatio-temporelle.

Lorsque votre nom est en haut de Taffiche, proposez @ vos amis de batire voire temps
[bien quiils n'ient aucune chance si vous vous entrainez ).

www.oldiesrisin
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Recherché : pouvoir BANDICOOT

Chagque fois que vous voinguez un hoss, vous acquérez un nouveau pouvoir pour le reste
de la partie.

Super plat (Touche €9, puis touche @ ou RI)
Super plat de Crash de lo puissance d'un tremblement de terre !

Double saut € + touche €3 (ov sommet du premier saut)
Quand oltitude rime avec attitude.

Tornade mortelle (appuyez sur la touche @ plusieurs fois)
Une catastrophe pour tout ce qui nest pas cloué au sol.

Bazooka [Maintenez la touche L2 enfoncée, visez avec les touches
directionnelles et appuyez sur lu touche @ pour faire feu). Un
bataillon & lvi seul.

Crash violent (maintenez lo touche R2 enfoncée)
Course a lo vitesse de 1'éclair !
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COMMENT GAGNER "

[l y o deux focons de gagner la portie :

1. La porte de sortie la plus facile

Traversez tout simplement tous les niveaux. Lorsque vous aurez récupéré les 25 cristaux,
vous ourez gagné. Ce n'est pas facile mois ou moins vous pourrez prétendre avoir
terminé le jev Ten ignorant le fait qu'ﬂ ce stade, il vous en reste encore 60% a faire).

www.oldicsrising. com

2. Soyez spatio-temporel a 100%

lsi wous réussissez, vous étes wvraiment quelqu'un d'étonnant)
Vous pouvez voyager a travers un niveau sans récupérer 100 % de ce qu'il contient,
MRIS pour gagner le gros lot de cet univers spatio-temporel, fovillez chaque recoin de
la zone temporelle et dénichez tout ce qui se trouve dans chaque niveau, y compris les
zones secréles. €t n'oubliez pas, si le menu pause n'indique pas 100 %, vous n'avez pas
encore fini !

VIVEZ A CENT A LHEURE'!-
Vous commencez le jeu avec quatre vies pour Crush et Coco. Pour gagner plus de vies :
* Romossez 100 frvits Wumpa.
* Ouvrez une caisse Crash et récupérez un Crash 1-UP.
Si vous navez plus de vies, lo partie est terminée et Iécran CONTINUE (CONTINUE)
apparait. Pour continver, sélectionnez YES (OUI) et appuyez sur la touche €.

ZONES BONUS

Recherchez les plates-formes bonus dans chaque niveau. Soutez sur ces plates-formes

voler vers une zone bonus spéciale. Troversez lo zone bonus en courant, en

_#attropant tout ce qui n'est pas clové au sol.

¢ Remorgue : vous ne perdrez pas de vies dans les zones bonus, mais si vous mourez, vous
levrez-recommencer a portir de lo plate-forme bonus.

L -FeCon

O3 DU SLIS DT O AL ALAL



U

. _..——-.vi
LES PANNEAUX D E'I:a.'r
Appuyez sur la touche @ en cours de partie pour afficher le Panneau d étal m:

volre progression.

BOITES OUVERTES / NOMBRE
TOTAL POUR LE NRIVEAL.

B 18] | VIES RESTRNTES

FRUITS WUMPA |
POUR CRASH.

RAMASSES. |
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CORTEX et son armeée de fous

- TINY TIGER
. Lachez ce Goliath rugissant qui transforme les lions offomes en
agneauy.

DINGODILE
Mi-dingo, mi-crocodile, 100 % méchant !

www.oldiesrising. com

DR. N. (NEFARIOUS) TROPY
Un maitre du temps - une minute pussée avec lui semble oussi lonque
qu'une condamnation @ perpétuité !

Dr. N. GIN
Un cinglé doué dun mauvais caractére. Ne jomais s occrocher avec
quelquun qui o un missile nucléaire prét @ exploser enfonce dans lo téte.

*

DR. NEO CORTEX
Cortex naura pas de répit tant que les bandicoots nauront pas disparus.

UKA UKA |

Le Grand boss... la chose la plus pourrie de Tunivers déja avant

qu Akv Aku ne l'enferme, et les années en prison ne Tont pas
amelioré ! Maintenant le crime est sa sevle occupation...
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Ce n'est qu'une caisse !

Défoncez les caisses et récupérez les bonus comme par exemple des fruits Wumpa ou
des Power-Ups. Fuites attention, certaines ne sont pas bonnes pour votre santé !

Sautez 5 fois sur ces caisses pour récupérer tout ce quelles
contiennent.

Ces boites sont reliées a une horloge : si vous n'ngissez pas assez vite,
elles se transforment en acier inviolable.

Trampoline-dans-une-boite.

Une surprise dans chaque boite.

Tapez sur cette boite et quelque chose va changer dans le niveau.
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CGOCCO

L'esprit d'Aku Aku cide Crash et Coco tout au long de leur aventure.
Romassez les masques cachés dans le jeu et il vous protégera. 1 masque
vout 1 point, 2 masques valent 2 points. Récupérez trois masques pour
bénéficier dun petit élan d'invincibilité. Une fois termingé, vous revenez a
2 points.

Une vie supplémentaire.

Fixez un point de contréle. Si vous perdez une vie, vous recommencerez
a portir de ce point au liev de revenir ou début du niveau.

Sautez sur cette boite pour amorcer I'allumage o retardement de 3
secondes. Puis sauvez-vous. Fuites-la tourner et ... BOUM !

Le moindre contact vous éliminero, alors restez éloigné !

Fuit exploser toutes les boites de nitroglycérine du niveau.

CHERCHEZ LE PASSE POUR DECOUVYRIR LE FUTUR

Voyager dons le temps est vraiment une expérience spatio-temporelle. Lorsque Crash
et Coco olterrissent au début de choque niveou, personne ne sait ce qui vao se passer
ensuite !
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ustomer Service Numbers

FOR GAME HELP

= Australia 1300 365 911 1902 262 662°
*(ITM Cails charged at $1.50 per min. Gef parents’ OK fo call)
» Osterreich 0450 199 000 5007 0450 199 000 500*

“[Ein Anvul unter dieser Nummer kostet in der Zait von
8-18 Uhr ds 8, - - /Min, auBerhaitr disser Zait 85 6. - - Min.)

* Belgique/Belgié/Belgien 02 /502 05 93 0900 00O 00"
(6,05 Bfr. 20 s0c/ 40 soc)

* Danmark 31232404 31232404
Aben Man-Tors 16.00-18.00

* Suomi (09) 887 331 Fax (09) 887 33 343
* France 01 40 88 04 88 08 36 66 22 02*

(2,23 F la minuha)

* Deutschland 01805 / 766 977

0190 578 578"

1, 2100M'min. Kinder und Jugendliche solifen

vor g Anruden der PlayStaion-Holing die
Etarn/Ernphungsberschtigen um Eriaubniz fragen.)

* Greece (00 301) 6777701

090 2322 00*

* ¥ption khnong 184 Spyx. o Aentd ouv SMA.
Napaxohotps Np KOAECETE ToV QMBS autd
LTHOTE TV EYRPIOT) TOU Mp00WNoU nou

AN pLYEL TO ADyopioopsd H mAcguvid) odvicon
unootnpifeTal and T Mediatal

* Ireland (01) 4054022

1550 13 14 15 (R.O.L only)*
(Calls cosl per min. 44p off-peak rals,
580 peak rate (inc. VAT)

= |srael 03 5706998

03 5700348
30 AN W Y Tabm O B3 1700 Y
12:00 M¥wn '3 @S nIENN MP

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
Details of call costs apply only to PowerLine Game Help numbers.
\ For Game Help, please call your local PowerLine number.
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ustomer

Service Numbers

FOR GAME HELP

« New Zealand

= [talia 167 520 523 166 808 B0&*
“{Se minorenng chieders permesso al genilor. I coste delia

fedefonatn & of Lt 1.524 al mindo+VA - ISICOM 5.l - Roma)

= Malta 344700 344700
* Nederland 0495 544 562 09 09 9 000 000"
[0.89 HiLS min)

(09) 415 2446 0900 97669*

‘{Balore you eall this numbar, plaase seak the
permission of the person responsible for paying
the bill. Gall cost 51.50 (+ GST] per minutea)

* Norge 66 79 96 20 820 15 100*

Apen 24 timar NOK-"8.75 pr. min.

* Portugal (01) 318 7306 (D1) 318 7306

* Espania a02 102 102 902 102 102

= Sverige 0B 510 196 00 0719-310 311*

Oppet Mind-Frd 17.00-21.00 *5:~/samial

= Schweiz 0900 55 20 55 0900 55 20 55 Ein ﬁi‘ll’l.:_f kostet
f 1. </

Kinder und Jugendiiche solffan vor dnmial;rufarindry

Hotfing die Eitern oder Erzrehungsbevechliigen

urn Erfaidnis fragan

= UK 0990 99 88 77 0881 505 505 (incl. NI)*

“Touch Tonwe aclivaled service. Calls charged al 410" par
minute diving daytime, 280" per minufe ar other imes.
("Correct at July 1858). Maximum call cost £2.99. Please seek
parrizsion from the bill payer bafove caling. Sanvice provided
by Telecom Polential, PO Box 68, Clevedon, BS21 70X

3

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
Details of call costs apply only to PowerLine Game Help numbers.

For Game Help, please call your local PowerLine number. _/

AR AR AL

IO SBUISLISDT o



_,!er ﬁr_,trjfj,x (_)_JJ.

==
l=-

(1

CAS AN . COrm
e
[T ;
] i

4

-..l"

I]écnmrai
Impmmrm

wll clogiase (DUAL
SHOCK) griee" lu nouvelle
aventure de ‘L  Bondice
Elle fonc * 3

v LTl i o il

NAUGHTYTTE

SCES-0M20

11717 EsE




	01.png
	02.png
	03.png
	04.png
	05.png
	06.png
	07.png
	08.png
	09.png
	10.png
	11.png
	12.png
	13.png
	14.png
	15.png
	16.png
	17.png
	18.png
	19.png
	20.png
	21.png
	22.png
	23.png
	24.png
	25.png
	26.png
	27.png
	28.png

